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BONUS MÊLÉE / M. NUES 

BRAS GAUCHE (9-11) 

RD 🛡️  RD      

RD   PV AA  

 

RD POISON 
TÊTE (1-2) 

RD 🛡️  RD      

RD   PV AA  

 

TORSE (3-8) 

RD 🛡️  RD      

RD   PV AA  

 
JAMBE GAUCHE (15-17) 

RD 🛡️  RD      

RD   PV AA  

 

     ;    ;   

 

 

🛡️   

 

     ;    ;   

 

 

🛡️   

 

     ;    ;   

 

 

🛡️   

 

     ;    ;   

 

 

🛡️   

 

     ;    ;   

 

 

🛡️   

 

     ;    ;   

 

 

🛡️   

 

BRAS DROIT (12-14) 

RD 🛡️  RD      

RD   PV AA  

 

🛡️ Physique 

      Énergie 

   Radiations 

 

 Droitier·ère ou  Gaucher·ère 

COMPÉTENCES 

Athlétisme [S]  

Crochetage [P]  

Discours [C]  

Discrétion [A]  

Médecine [I]  

Pilotage [P] 

 

Réparation [I] 

 

Science [I] 

 

Survie [E]  

Troc [C]  

À mains nues [S]  

A. de mêlée [S]  

A. légères [A]  

A. lourdes [E]  

A. à énergie [P]  

A. de jet [A]  

Explosifs [P]  

 

Tag  

JAMBE DROITE (18-20) 

RD 🛡️  RD      

RD   PV AA  

 

VITALITÉ PV Max 

PV Actuels 

PV Max Actuels 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



PERKS & TRAITS 
 

NOM RANG EFFETS 
   

   

   

   

   

 

BACKGROUND 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

RÉPUTATIONS 

FACTIONS 
RANG DE 

RÉPUTATION 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



 

 

 

 

MUNITIONS 

MUNITIONS QUANTITÉ POIDS 
POIDS 
TOTAL 

.38 
 
 

<1 
 

10mm 
 
 

<1 
 

.308 
 
 

<1 
 

Fusée éclairante 
 
 

<1 
 

.12 
 
 

<1 
 

.45 
 
 

<1 
 

Flamer fuel 
 
 

<1 
 

Cellule de fusion 
 
 

<1 
 

Cartouche gamma 
 
 

<1 
 

Clou de rail 
 

 <1 
 

Seringue 
 
 

<1 
 

.44 Magnum 
 
 

<1 
 

.50 
 
 

<1 
 

5.56mm 
 
 

<1 
 

5mm 
 
 

<1 
 

Réacteur à fusion 
 
 

2 
 

Missile 
 
 

3,5 
 

Cartouche plasma 
 
 

<1 
 

2mm EC 
 
 

<1 
 

Mini Nuke 
 
 

6 
 

 

MATERIAUX 

Bric-à-brac 

 
 
 

1 
 

MATÉRIAUX QUANTITÉ POIDS 
POIDS 
TOTAL 

Communs 
 
 
 

0,5 
 

Peu communs 
 
 
 

0,5 
 

Rares  0,5  

BOISSONS 

BOISSONS QUANTITÉ POIDS 
POIDS 
TOTAL 

Eau purifiée  <1  

Eau sale  <1  

    

    

    

    

    

 

 

NOURRITURE 

NOURRITURE QUANTITÉ POIDS 
POIDS 
TOTAL 

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

 

 

CHEMS 

CHEMS QUANTITÉ POIDS 
POIDS 
TOTAL 

    

    

    

    

    

    

    

    

    

 



ÉQUIPEMENT 
 

OBJETS QUANTITÉ POIDS 
POIDS 
TOTAL 

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

POIDS MAX TRANSPORTABLE 

POIDS TRANSPORTÉ 


